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I. PENDAHULUAN 

Pencarian rute erat kaitannya dengan kegiatan sehari-hari. Ketika seseorang ingin berkendara tentunya 

orang tersebut akan menggunakan rute terbaik untuk dapat sampai ketujuan. Rute terbaik tersebut dapat 

berupa kondisi jalan yang baik dan bebas dari kemacetan maupun dengan waktu tercepat. Algoritma A* 

merupakan salah satu algoritma untuk mencari rute yang optimal dan lengkap. Optimal yang dimaksud 

adalah rute yang dihasilkan adalah rute yang terbaik, dan lengkap yang dimaksud adalah algoritma tersebut 

dapat bekerja demi mencapai tujuan yang diharapkan.  

Dalam penerapannya, Algoritma A* menggunakan jarak sebagai proses kalkulasi nilai terbaik. Maka 

dari itu, untuk mencari rute yang dapat menghindari kemacetan perlu mencari informasi lain sehingga system 

dapat menemukan rute terbaik dengan mempertimbangkan kondisi kemacetan di jalan. 

Dari permasalahan diatas, pada penelitian ini melatar belakangi upaya mencari solusi memecahkan 

permasalahan tersebut. Pencarian rute terpendek diawali dengan mengetahui posisi awal dan tujuan 
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Algoritma A* yaitu salah satu algoritma untuk mencari rute yang komplit dan optimal. 
Algoritma A* menggabungkan nilai g(n) dan h(n) untuk mencari bobot terendah dalam 

menemukan Solusi. Di Indonesia, terutama di kota-kota besar maupun Kawasan tempat 

orang-orang bekerja, salah satunya di PT Yamaha Music mengalami beberapa kendala seperti 

kemacetan. Selain itu, pengendara cenderung memakai jalur alternatif untuk dapat mencapai 
tujuannya dengan cepat. Pada penelitian ini, dibuat system yang dapat menentukan rute 

alternatif untuk para pengendara. Penelitian ini menggunakan metode Algoritma A* yang 

dapat menentukan rute secara optimal. Penelitian ini juga menggunakan nilai heuristic yang 

digunakan sebagai dasar pertimbangan. Heuristic adalah kriteria metode atau prinsip untuk 
menentukan pilihan sejumlah alternatif untuk mencapai tujuan dengan efektif dengan 

menggunakan nilai g(x). Maka dari hasil penelitian dapat menghindari kemacetan dengan rute 

yang efektif.   
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The A* algorithm is an algorithm for finding complete and optimal routes. The A* algorithm 

combines the values of g(n) and h(n) to find the lowest weight in finding a solution. In 

Indonesia, especially in big cities and areas where people work, one of which is PT Yamaha 

Music, experiencing several problems such as traffic jams. In addition, drivers who tend to 
use alternative routes cannot reach their destination quickly. In this research, a system was 

created that can determine alternative routes for drivers. This research uses the A* Algorithm 

method which can determine the optimal route. This research also uses heuristic values as a 

basis for consideration. Heuristics is a criteria method or principle for determining a number 
of alternatives to achieve goals effectively using the value of g(x). So from the research 

results we can avoid traffic jams with effective routes. 
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perjalanan seseorang tersebut. Posisi awal dan tujuan yang telah diketahui akan digunakan pada proses 

pencarian rute yang diinginkan. 

 

II. MASALAH 

Pada permasalahan ini rute terpendek dapat digambarkan sebagai upaya pencarian rute yang dapat 

menghindari kemacetan. Rekayasa lalu lintas diasumsikan karyawan menggunakan kendaraan pribadi  

seperti dilihat pada gambar berikut: 

 
Gambar 1. Lokasi PkM 

 
Tabel 1. Rute  

Rute Jl. Swadaya Kampung Rawa Badung  

Rute Awal Nama Rute  

Kp. Pangarengan  600 M ke arah Jl. Pangarengan  

Jl. Pangarengan  
120 M belok kiri ke JL. Swadaya Kampung Rawa 

Badung  

JL. Swadaya Kampung Rawa Badung  50 M belok kanan munuju JL. Pulo Buaran V  

JL. Pulo Buaran V  300 M belok kiri menuju JL. Pulo Buaran IV  

JL. Pulo Buaran IV  
100 M ke PT. Yamaha Music Manufacturing 

Indonesia  

 

Dengan jarak yang sudah diperoleh pada rute diatas akan menjadi perhitungan dengan jumlan nilai 

heuristic yang berbeda sesuai dengan rute terpendek yang dihasilkan. Hasil rute tersebut juga dinilai 

berdasarkan jarak dengan mengabaikan indeks kemacetan dan kondisi rute. Penentuan setiap lokasi dengan 

menggunakan Google Maps sebagai titik tujuan dan menentukan jarak antar titik dengan observasi mandiri. 

 

III.  METODE 

1. Data Penelitian 

Pada tahap pengumpulan data yang dikumpulkan dalam melakukan penelitian ini yang bertujuan untuk 

mendapatkan hasil analisa yang jelas dan lengkap, guna memudahkan peneliti untuk melakukan observasi 

dan pengumpulan data dalam penelitian. Untuk memperoleh data yang dibutuhkan, peneliti melakukan 

penelitian dengan berkendaraan motor untuk mencari rute jalan tercepat dari rumah sampai ke PT Yamaha 

Music Manufacturing Indonesia melalui tujuh jalur. Penulis memperoleh Dataset sebagai berikut: 

a. Observasi 

Pengamatan atau observasi adalah aktivitas terhadap suatu proses atau objek dengan maksud 

merasakan dan kemudian memahami pengetahuan dari sebuah fenomena berdasarkan pengetahuan 

dan gagasan yang sudah diketahui sebelumnya, untuk mendapatkan informasi-informasi yang 

dibutuhkan untuk melanjutkan suatu penelitian. 

b. Studi Pustaka 

Selain melakukan kegiatan diatas, penulis juga mencari referensi yang dapat dijadikan panduan 

dalam penyusunan penulisan, yang bersumber dari jurnal-jurnal yang berkaitan dengan metode yang 

penulisan guna mendapatkan gambaran secara teoristis. 

c. Data Kualitatif 
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Data kualitatif didefinisikan atau juga bisa disebut sebagai data yang mendekati dan mencirikan 

sesuatu. Data ini dapat diamati dan dicatat. Tipe data ini bersifat non-numerik. Jenis data ini 

dikumpulkan melalui metode observasi, wawancara satu lawan satu, melakukan focus group, dan 

metode serupa. Data kualitatif dalam statistik disebut juga sebagai data kategorikal – data yang dapat 

disusun secara kategoris berdasarkan atribut dan sifat dari suatu hal atau fenomena.                                                                                                                               

d. Data Primer 

Data primer adalah data yang diperoleh atau dikumpulkan langsung di lapangan oleh peneliti dari 

orang yang bersangkutan. Diperoleh melalui observasi secara langsung yang digunakan berbentuk 

denah dan pengukuran rute jalan per meter, kilometer, dan perjamnya.  
 

Tabel 2. Atribut 

Atribut Keterangan 

Titik 

Koordinat 

Tititk koordinat merupakan lokasi tempat 

dimana peneliti berdomisili yang ditandai 

dengan posisi lintang dan bujur dia atas peta. 

Titik Awal Tempat dimulainya perjalanan, dan sebagainya 

Titik Akhir Tempat akhir yang ingin dituju 

Jarak Jarak adalah suatu ukuran numerik yang 

menunjukkan seberapa jauh posisi suatu objek 

dengan objek lainnya 

 

2. Penerapan Metodologi 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Algoritma A*star. Pada penelitian ini akan 

dilakukan dengan perhitungan rumus heuristic secara umum untuk mencari rute jalan tercepat dari lima jalur 

yang berbeda dengan beberapa tahapan sebagai berikut: 

f(x) = g(x) + h(x) (1) dimana 𝑔(𝑥) adalah jarak total dari posisi asal ke lokasi sekarang, ℎ(𝑥) adalah fungsi 

heuristik yang digunakan untuk memperkirakan jarak dari lokasi sekarang ke lokasi tujuan. 

Fungsi heuristic yang digunakan adalah manhattan distance:h(x) = dx + dy (2) 

dx= (node x – goal x) 

dy = (node y – goal y) 

 

 

  Gambar 2. Diagram Heuristic 

Secara visual tahapan penerapan metodologi dapat ditunjukkan seperti yang terlihat pada gambar 3.3. 
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   Gambar 3. Rancangan Pengujian 

 

Rancangan pengujian dilakukan untuk menentukan jarak tercepat yg dihasilkan oleh metode A*. 

Adapun tahapan pencarian rute tercepat menggunakan Algoritma A* yaitu: 

1) Memilih lokasi tujuan yang ingin di jadikan data penelitian. 

2) Melakukan survei penelitian untuk mencari lima rute/jalan yang ingin dijadikan data penelitian. 

3) Setelah mendapatkan keempat rute/jalan yang ingin dijadikan data penelitian kemudian memberikan 

tanda pada setiap persimpangan agar dapat di buatkan sebuah grid. 

4) Selanjutnya, menentukan titik kordinat dari sebuah grid tersebut. 

5) Perhitungan jarak dengan grid yang sudah ditemukan dan di tentukan. 

6) Menghitung nilai heuristic agar mendapatkan jalur tercepat. 

7) Hasil. 

       

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada penelitian ini metode yang digunakan adalah metode A* data  yang digunakan adalah data privat 

berupa 4 rute jalan menuju PT Yamaha Music Manufacturing Indonesia yaitu, Jalur KP. Pangarengan 

melewati Jl. Krt Radjiman Widyodiningrat menuju PT Yamaha Music Manufacturing Indonesia yaitu, Jalur 

KP. Pangarengan melewati Jl. Rawa Gelam melewati PT Yamaha Music Manufacturing Indonesia, Jalur KP. 

Pangaerangan melewati Kawasan Industri Pulogadung (KIP) menuju PT Yamaha Music Manufacturing 

Indonesia dan Jalur KP. Pangarengan melewati Jl Swadaya Kampung Rawabadung. Data rute tersebut akan 

digarap dengan menggunakan model A*star untuk menentukan rute tercepat untuk menuju ke PT Yamaha 

Music Manufacturing Indonesia. 

 
Gambar 4. Rute Jl. Swadaya Kp Rawa Badung 

 

Perhitungan nilai heuristic setelah titik koordinat telah di dapatkan, selanjutnya adalah masuk tahap 

perhitungan nilai heuristic. Adapun rumus jarak dua titik adalah sebagai berikut:  
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Dengan menggunakan rumus di atas maka perhitungan dari denah jalur Kp Swadaya Rawa Badung titik 

koordinat dapat dilihat sebagai berikut :    

Denah Jalur Swadaya     

➢ A ( 0.0 ) ke B ( 0.7 )   

( x,y )  = √ ( 0 – 0 )2 + ( 0 – 7 ) 2  

            = √49 = 7  

➢ B ( 0.7 ) ke C ( 2.10 )   

( x,y )  = √ ( 0 - 2 )2 + ( 7 - 10 ) 2  

            = √13 = 3.60  

➢ C ( 2.10 ) ke D ( 3.9 )   

( x,y )  = √ ( 2 - 3 )2 + ( 10 - 9 ) 2  

            = √2 = 1.41  

➢ D ( 3.9 ) ke E ( 7.9 )   

( x,y )  = √ ( 3 - 7 )2 + ( 9 - 9 ) 2  

            = √16 = 4  

  

➢ E ( 7.9 ) ke F ( 7.11 )   

( x,y )  = √ ( 7 – 7 )2 + ( 9 - 11 ) 2  

            = √4 = 2 

Setelah nilai heuristic dari masing-masing node di setiap jalur didapatkan maka selanjutnya adalah proses 

mencari f(n) menggunakan algoritma A* dengan rumus: 

f(𝑛) = h(𝑛) +𝑔(𝑛)  

(Sumber: Rizky et al., 2020)   

Keterangan:  

h(n) = Nilai heuristic antar koordinat  

g(n) = Jarak koordinat ke titik tujuan 

Langkah I: menentukan tempat sebagai titik awal atau titik start untuk memulai perjalanan. Adapun tempat 

yang digunakan untuk memulai perjalanan adalah Rumah , dengan titik koordinat A. 
 

 

 

 

 

 

Langkah II : Berjalan lurus dari titik A hingga ke titik L 

A  

(0.0) 
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Maka F(n) yang di dapat dari Denah Jalur Swadaya Kampung Rawa Badung adalah 39.72 karena satu 

titik koordinat mewakili 100 meter makan jarak sebenarnya (dalam meter) adalah 39.72 X 100 m = 3.972 / 2 

= 1.986 Km jalur yang di lalui yaitu A-B-C-D-E-F. 

 

V. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan, mengenai Implementasi Penggunaan Algoritma 

A*star untuk mencari rute terpendek dari Kp. Pangerengan menuju ke PT. Yamaha Music Manufacturing 

Indonesia dapat disimpulkan sebagai berikut: 

Dari ke empat jalur yaitu jalur Krt Radjiman Widyodiningrat, jalur Rawa Gelam, jalur Kawasan Industri 

Pulogadung, dan jalur Swadaya Kampung Rawa Badung. Rute tercepat menuju PT. Yamaha Music 

Manufacturing Indonesia di tempuh dengan jalur Swadaya Kampung Rawa Badung yaitu Kp. Pangarengan – 

Jl. Pangarengan – Jl. Swadaya Kampung Rawa Badung – Jl. Pulo Buaran V – Jl. Pulo Buaran IV – PT. 

Yamaha Music Manufacturing Indonesia. 
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