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Pelatihan pembuatan poster melalui aplikasi Canva di SMA Negeri 2 Palangka Raya
dilatarbelakangi oleh kurangnya keterampilan desain grafis di kalangan siswa, yang
berpotensi menghambat kemampuan mereka dalam menyampaikan informasi secara visual.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan keterampilan desain grafis siswa serta
kreativitas mereka dalam menggunakan teknologi sebagai media pembelajaran. Metode yang
digunakan adalah service learning, yang melibatkan siswa dalam pengalaman praktis dengan
pendekatan berbasis proyek. Hasil pelatihan menunjukkan bahwa siswa mengalami
peningkatan keterampilan dalam merancang poster yang informatif dan menarik. Selain itu,
siswa menunjukkan kreativitas yang lebih baik dalam menggabungkan elemen visual dan
teks. Umpan balik positif dari siswa mengindikasikan bahwa pelatihan ini memenuhi
kebutuhan mereka, dengan banyak yang berharap ada sesi lanjutan untuk mengembangkan
keterampilan lebih lanjut. Kesimpulan dari kegiatan ini adalah bahwa pelatihan pembuatan
poster menggunakan Canva memberikan dampak signifikan dalam peningkatan keterampilan
dan kepercayaan diri siswa. Program ini tidak hanya bermanfaat dalam konteks akademik,
tetapi juga mempersiapkan siswa untuk menghadapi tantangan di dunia kerja yang semakin
membutuhkan keterampilan digital. Keberlanjutan pelatihan semacam ini sangat
direkomendasikan untuk mendukung perkembangan kompetensi siswa ke depannya.

ABSTRACT

Keywords:
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Learning Material Media
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Poster making training using the Canva application at SMA Negeri 2 Palangka Raya was
motivated by the lack of graphic design skills among students, which has the potential to
hinder their ability to convey information visually. The purpose of this study was to improve
students' graphic design skills and their creativity in using technology as a learning medium.
The method used was service learning, which involved students in practical experiences with
a project-based approach. The results of the training showed that students experienced
increased skills in designing informative and attractive posters. In addition, students showed
better creativity in combining visual and text elements. Positive feedback from students
indicated that this training met their needs, with many hoping for further sessions to develop
their skills further. The conclusion of this activity is that poster making training using Canva
has a significant impact on improving students' skills and confidence. This program is not
only beneficial in an academic context, but also prepares students to face challenges in the
world of work that increasingly requires digital skills. The continuation of this kind of training
is highly recommended to support the development of student competencies in the future.

This is an open access article under the CC-BY-SA license.

O

I. PENDAHULUAN

Pengabdian kepada masyarakat merupakan salah satu pilar penting dalam pengembangan pendidikan di
Indonesia. Melalui kegiatan ini, para pendidik dan akademisi diharapkan dapat berkontribusi langsung
kepada masyarakat dengan mengaplikasikan pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki (Emelia et al.,
2021;Sari et al., 2021;Hamdi et al., 2024). Kegiatan pengabdian tidak hanya berfokus pada pengajaran di
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dalam kelas, tetapi juga mengintegrasikan pengetahuan dengan praktik nyata dalam kehidupan sehari-hari.
Hal ini menjadi sangat relevan, terutama dalam konteks pendidikan, di mana teori dan praktik harus berjalan
seiring untuk mencapai tujuan pembelajaran yang efektif (Hidayat, 2021).

Di era digital saat ini, keterampilan desain grafis menjadi semakin penting. Kemampuan untuk
menyampaikan informasi secara visual telah menjadi salah satu kompetensi yang diperlukan di berbagai
bidang, termasuk pendidikan, pemasaran, dan komunikasi. Desain grafis berperan penting dalam
mempengaruhi cara orang memandang informasi, sehingga pemahaman tentang elemen-elemen desain yang
baik menjadi keterampilan yang sangat berharga(Rizal, 2020;Widyastuti, 2022). Poster, sebagai salah satu
bentuk media komunikasi visual, memiliki kekuatan untuk menarik perhatian audiens dan menyampaikan
pesan secara efektif. Oleh karena itu, pendidikan yang baik harus mencakup pengembangan keterampilan
desain yang sesuai dengan kebutuhan dunia kerja.

SMA Negeri 2 Palangka Raya merupakan institusi pendidikan yang berkomitmen untuk meningkatkan
kualitas pendidikan siswa. Namun, berdasarkan observasi awal, terdapat beberapa masalah yang dihadapi
siswa dalam menyampaikan informasi secara visual. Banyak siswa yang masih kesulitan dalam merancang
poster yang menarik dan informatif. Mereka cenderung mengandalkan teks tanpa memahami prinsip-prinsip
dasar desain yang dapat membuat informasi lebih menarik dan mudah dipahami(Anwar, 2021). Hal ini
berimplikasi pada rendahnya kualitas presentasi mereka, baik dalam kegiatan akademik maupun non-
akademik.

Siswa juga memiliki akses ke berbagai teknologi, hal ini tentunya penting sekali memanfaatkan
kemajuan zaman (Hamdi , 2024), tetapi sering kali mereka tidak tahu bagaimana memanfaatkan alat-alat
tersebut secara optimal. Ketidakpahaman ini dapat mengakibatkan potensi kreativitas yang tidak terpakai, di
mana siswa kehilangan kesempatan untuk mengembangkan keterampilan yang sangat dibutuhkan di era
digital ini(Fatimah, 2020;Handayani, 2022). Di samping itu, kurangnya bimbingan dan pelatihan yang tepat
dalam bidang desain grafis membuat siswa kesulitan untuk mengeksplorasi ide-ide mereka. Banyak siswa
yang berminat dalam seni dan desain, tetapi tidak memiliki sarana untuk mengembangkan minat tersebut
menjadi keterampilan yang berguna.

Melihat kondisi ini, pelatihan pembuatan poster menggunakan aplikasi Canva dirasa sangat diperlukan.
Canva, sebagai aplikasi desain grafis berbasis web yang mudah digunakan, memberikan siswa kesempatan
untuk belajar dengan cara yang menyenangkan dan interaktif. Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk
mengakses berbagai template dan elemen desain yang dapat disesuaikan, sehingga memudahkan siswa dalam
menciptakan karya yang menarik(Budiarto, 2022;Santoso, 2023). Dengan adanya pelatihan ini, diharapkan
siswa dapat meningkatkan keterampilan desain grafis mereka, mengasah kreativitas, dan mampu
menghasilkan karya yang tidak hanya bermanfaat bagi diri mereka sendiri tetapi juga bagi lingkungan
sekitar.

Pelatihan ini juga bertujuan untuk memperkenalkan konsep pembelajaran berbasis proyek, di mana
siswa tidak hanya belajar teori tetapi juga langsung menerapkannya dalam praktik. Proyek ini diharapkan
dapat memotivasi siswa untuk lebih aktif dalam belajar, serta meningkatkan rasa percaya diri mereka dalam
menyampaikan informasi. Dengan adanya keterampilan desain grafis, siswa diharapkan mampu membuat
poster yang menarik dan efektif untuk berbagai keperluan, baik di lingkungan sekolah maupun di luar
sekolah(M.Sari, 2023).

Oleh karena itu, melalui pengabdian ini, diharapkan siswa SMA Negeri 2 Palangka Raya dapat
memahami pentingnya desain grafis dalam konteks pendidikan dan mendapatkan keterampilan yang dapat
diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Dengan pelatihan ini, siswa tidak hanya akan memperoleh
keterampilan teknis, tetapi juga meningkatkan rasa percaya diri mereka dalam menyampaikan informasi
secara visual, yang sangat dibutuhkan di dunia kerja yang semakin kompetitif. Pelatihan ini diharapkan dapat
menjadi langkah awal bagi siswa untuk mengeksplorasi potensi mereka dalam bidang desain, yang dapat
berdampak positif tidak hanya bagi diri mereka sendiri tetapi juga bagi masyarakat luas. Sehingga tujuan
pengabdian ini untuk memberikan Pelatihan Pembuatan Poster Melalui Aplikasi Canva Sebagai Media
Bahan Pembelajaran Pada Remaja SMA Negeri 2 Palangka Raya.

I1. MASALAH
Di lokasi pengabdian, SMA Negeri 2 Palangka Raya, terdapat beberapa masalah yang menjadi perhatian
utama. Pertama, banyak siswa yang masih kesulitan dalam menyampaikan informasi secara visual. Mereka
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cenderung mengandalkan teks tanpa memahami prinsip dasar desain yang dapat membuat informasi lebih
menarik dan mudah dipahami (Anwar, 2021). Hal ini berdampak pada rendahnya kualitas presentasi mereka
dalam kegiatan akademik maupun non-akademik. Kedua, meskipun siswa memiliki akses ke teknologi,
mereka seringkali tidak tahu bagaimana memanfaatkannya secara optimal. Banyak yang belum familiar
dengan aplikasi desain grafis, yang seharusnya dapat membantu mereka dalam menciptakan materi
pembelajaran yang lebih menarik. Ketidaktahuan ini mengakibatkan banyak potensi kreativitas yang tidak
terpakai, dan siswa kehilangan kesempatan untuk mengembangkan keterampilan yang sangat dibutuhkan di
era digital ini (Fatimah, 2020;Mulyani, 2020;Rachmawati, 2023). Ketiga, kurangnya bimbingan dan
pelatinan yang tepat dalam bidang desain grafis membuat siswa kesulitan untuk mengeksplorasi ide-ide
mereka. Banyak siswa yang memiliki minat dalam bidang seni dan desain, namun mereka tidak memiliki
sarana untuk mengembangkan minat tersebut menjadi keterampilan yang berguna (Handayani, 2022). Oleh
karena itu, pelatihan ini diharapkan dapat menjawab kebutuhan tersebut dan membantu siswa mengatasi
tantangan yang ada.
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Gambar 1. Lokasi Pelatihan Pembuatan Poster Melalui ApIikasi Canva

I1l. METODE

Metode pengabdian ini menggunakan pendekatan service learning, yang mengintegrasikan
pembelajaran dengan pelayanan masyarakat. Dalam konteks ini, siswa tidak hanya belajar tentang desain
grafis, tetapi juga menerapkan keterampilan tersebut untuk menghasilkan karya yang dapat bermanfaat bagi
lingkungan sekolah dan masyarakat sekitar. Pendekatan ini memungkinkan siswa untuk memahami
pentingnya kolaborasi dan kontribusi sosial, serta memperkuat rasa tanggung jawab mereka terhadap
komunitas(Budiarto, 2022;Santoso, 2023). Proses pelatihan akan dilakukan melalui serangkaian sesi yang
mencakup Pengantar Desain Grafis: Memperkenalkan konsep dasar desain grafis dan pentingnya poster
dalam pendidikan. Pelatihan Aplikasi Canva: Memberikan tutorial tentang cara menggunakan aplikasi
Canva, termasuk fitur-fitur yang ada dan cara mengakses template. Praktik Desain: Siswa akan diberi tugas
untuk merancang poster dengan tema tertentu, yang selanjutnya akan dipresentasikan di depan kelas.
Evaluasi dan Umpan Balik: Setelah presentasi, akan diadakan sesi evaluasi untuk memberikan umpan balik
konstruktif kepada siswa tentang karya yang mereka buat. Dengan pendekatan ini, diharapkan siswa tidak
hanya memperoleh keterampilan teknis, tetapi juga pengalaman langsung dalam menerapkan pengetahuan
mereka untuk manfaat masyarakat, sehingga memperkuat pembelajaran mereka secara keseluruhan.
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Gambar 2. Aplikasi Canva Yang digunakan saat Pengabdian

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelatihan pembuatan poster menggunakan aplikasi Canva di SMA Negeri 2 Palangka Raya
dilaksanakan dengan tujuan untuk meningkatkan keterampilan desain grafis siswa. Berikut ini adalah hasil
dan pembahasan dari kegiatan pengabdian yang telah dilaksanakan: Hasil Peningkatan Keterampilan Desain
Grafis: Setelah mengikuti pelatihan, siswa melaporkan peningkatan keterampilan dalam merancang poster
yang menarik dan informatif. Siswa yang sebelumnya merasa kesulitan dalam menggunakan aplikasi desain
grafis menunjukkan kemampuan yang lebih baik dalam membuat desain poster. Kreativitas Siswa: Dalam
sesi praktik, siswa berhasil menghasilkan berbagai poster dengan tema yang beragam. Banyak poster yang
dihasilkan menggabungkan elemen visual dan teks dengan baik, menunjukkan pemahaman mereka tentang
prinsip dasar desain grafis. Feedback Positif dari Siswa: Sesi evaluasi menunjukkan bahwa siswa
memberikan umpan balik positif terhadap pelatihan. Mereka merasa kegiatan ini bermanfaat dan berharap
ada sesi lanjutan untuk mengembangkan keterampilan desain mereka lebih lanjut. Penerapan dalam Kegiatan
Akademik: Beberapa siswa mulai menerapkan keterampilan yang diperoleh dalam tugas-tugas akademik
mereka, menggunakan poster sebagai media untuk menyampaikan informasi secara lebih efektif.

Gambar 3. Pelaksanaan Pelatihan Pembuatan Poster Melalui Aplikasi Canva

Pelatihan ini berhasil mengatasi beberapa masalah yang telah diidentifikasi sebelumnya, seperti
kurangnya keterampilan desain dan ketidaktahuan dalam memanfaatkan teknologi. Dengan menggunakan
pendekatan service learning, siswa tidak hanya mendapatkan pengetahuan teoritis tetapi juga pengalaman
praktis yang dapat diterapkan. Hal ini sejalan dengan penelitian yang menunjukkan bahwa pembelajaran
berbasis proyek dapat meningkatkan pemahaman dan keterampilan siswa dalam konteks nyata(Anwar,
2021);(Santoso, 2023). Peningkatan Kkreativitas siswa terlihat dari poster yang dihasilkan. Siswa
menunjukkan kemampuan berpikir kritis dan inovatif dalam merancang media komunikasi visual. Penelitian
menunjukkan bahwa keterampilan desain grafis sangat penting dalam mengembangkan kemampuan
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komunikasi siswa(Budiarto, 2022;Yuliana, 2022). Sebuah studi oleh (Pratiwi, 2021) juga menunjukkan
bahwa pelatihan desain grafis di sekolah menengah meningkatkan motivasi siswa dalam belajar serta
keterampilan kolaboratif mereka. Umpan balik positif dari siswa menjadi indikator bahwa pelatihan ini
sesuai dengan kebutuhan mereka. Permintaan untuk sesi lanjutan menunjukkan motivasi siswa untuk terus
belajar dan mengembangkan keterampilan, yang sangat dibutuhkan di dunia kerja saat ini(Hidayat,
2021;Mulyani, 2020). Hasil serupa juga dilaporkan oleh (Supriyanto, 2022), yang menyatakan bahwa
pelatinan berbasis teknologi dapat mendorong siswa untuk lebih aktif dan terlibat dalam proses belajar.
Selain itu, pelatihan ini juga berdampak pada peningkatan kepercayaan diri siswa dalam menggunakan
teknologi (Nugraha, 2022). Siswa yang awalnya ragu-ragu kini lebih percaya diri dalam berkomunikasi
melalui media visual(Iskandar, 2023). Pengembangan keterampilan ini sejalan dengan tuntutan abad ke-21,
di mana kemampuan digital semakin penting(Maharani, 2023). Keterlibatan aktif siswa dalam proses belajar
juga meningkatkan kerja sama dan keterampilan interpersonal mereka (Fitria, 2022). Secara keseluruhan,
pelatihan pembuatan poster menggunakan Canva di SMA Negeri 2 Palangka Raya telah memberikan
dampak positif yang signifikan. Siswa tidak hanya mendapatkan keterampilan baru, tetapi juga
meningkatkan rasa percaya diri dan kemampuan mereka dalam menyampaikan informasi secara visual.
Dengan demikian, pengabdian ini berkontribusi dalam pengembangan kompetensi siswa yang relevan
dengan kebutuhan masyarakat dan dunia kerja.

V. KESIMPULAN

Pelatihan pembuatan poster menggunakan aplikasi Canva di SMA Negeri 2 Palangka Raya telah
berhasil mencapai tujuan yang diharapkan, yaitu meningkatkan keterampilan desain grafis siswa. Hasil
pelatihan menunjukkan bahwa mayoritas siswa mengalami peningkatan dalam keterampilan merancang
poster, serta menunjukkan kreativitas yang lebih baik dalam menciptakan media komunikasi visual. Umpan
balik positif dari siswa menandakan bahwa pelatihan ini sangat bermanfaat dan relevan dengan kebutuhan
mereka. Peningkatan kepercayaan diri siswa dalam menggunakan teknologi dan keterampilan desain
merupakan hasil signifikan yang dapat mendukung pembelajaran di masa depan. Selain itu, siswa mulai
menerapkan keterampilan yang diperoleh dalam tugas akademik mereka, yang menunjukkan dampak jangka
panjang dari kegiatan ini. Secara keseluruhan, program pengabdian ini tidak hanya memberikan manfaat
langsung dalam peningkatan keterampilan, tetapi juga mempersiapkan siswa untuk menghadapi tantangan di
dunia kerja yang semakin membutuhkan keterampilan digital. Oleh karena itu, keberlanjutan program
pelatihan seperti ini sangat penting untuk terus mendukung pengembangan kompetensi siswa di masa yang
akan datang.
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