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Abstrak− Perancangan sistem informasi e-library berbasis website di SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur bertujuan untuk 

meningkatkan efisiensi pengelolaan perpustakaan serta mempermudah akses informasi bagi siswa dan staf. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang sistem informasi e-library berbasis website pada SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur. Sistem ini dibuat mengatasi 

kendala perpustakaan seperti akses terbatas ke informasi koleksi, pelayanan lambat, dan pencatatan manual yang rentan kesalahan. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall, meliputi analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, dan 

pengujian. framework yang digunakan dalam perancangan ini adalah laravel dan basis data menggunakan MySQL. Penelitian ini 

mengasil sistem informasi e-library, Untuk memastikan sistem ini berjalan dengan baik maka di lakukan pengujian menggunakan 

Black Box Testing dan uji kelayakan, hasil dari pengujian black box testing yaitu fungsi berjalan sesuai kebutuhan dan hasil dari uji 

kelayakan yaitu mendapat skor 81.25% dengan kategori kelayakan sangat layak. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa sistem 

informasi e-library ini efektif dan layak digunakan sebagai solusi dalam pengelolaan perpustakaan sekolah. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, E-Library, Website, Waterfall 

Abstract− Designing a Web-Based E-Library Information System at SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur aims to improve the 

efficiency of library management and facilitate access to information for students and staff. This study aims to design a website-based 

e-library information system at SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur. This system addresses library challenges such as limited access 

to collection information, slow services, and error-prone manual recording. The system development method used is the Waterfall 

model, consisting of requirement analysis, design, implementation, and testing. The framework utilized in this design is Laravel, with 

MySQL as the database. This research resulted in an e-library information system. To ensure the system runs properly, testing was 

conducted using Black Box Testing and feasibility testing. The Black Box Testing results show that all functions work as required, 

while the feasibility test achieved a score of 81.25%, categorized as highly feasible. Thus, it can be concluded that this e-library 

information system is effective and feasible to use as a solution in school library management. 
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1. PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan salah satu fondasi utama dalam membangun sebuah negara. Untuk mendukung 

pembelajaran yang berkualitas, akses terhadap sumber daya pendidikan, termasuk buku dan materi pembelajaran, sangat 

penting. Mempermudah aksesibilitas terhadap sumber belajar, termasuk buku-buku dan referensi pendidikan juga dapat 

meningkatkan kualitas pendidikan. Perpustakaan menjadi salah satu tempat untuk mendapatkan sumber daya pendidikan 

tersebut. 

Perpustakaan Merupakan bagian resmi dari institusi pendidikan yang harus dimiliki oleh sekolah untuk 

mendukung proses pembelajaran [1]. Perpustakaan adalah tempat di mana individu dapat mencari dan mengakses 

informasi yang mereka butuhkan untuk penelitian, studi, pembelajaran, atau pemenuhan minat pribadi, selain itu 

perpustakaan juga menjadi sumber informasi yang kaya dengan berbagai jenis bahan bacaan, termasuk buku, jurnal, 

majalah, surat kabar, dan berbagai sumber literatur lainnya [2]. 

Di tengah kemajuan era digital saat ini, pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi menjadi sangat penting 

untuk memperluas akses terhadap pendidikan. Kemajuan teknologi informasi telah memberikan dampak signifikan 

terhadap transformasi dalam bidang pendidikan. Salah satu aspek yang dapat meningkatkan efisiensi dalam pendidikan 

adalah sistem informasi e-library. E-library dapat menjadi inovasi yang dapat diterapkan di masyarakat secara lebih luas 

untuk mendorong pemanfaatan e-library yang lebih optimal [3]. E-library adalah sebuah perpustakaan yang mayoritas 

koleksi bukunya tersedia dalam format digital dan dapat diakses melalui berbagai perangkat. Kehadiran e-library tentunya 

sangat mendukung kelancaran berbagai aktivitas akademik [4]. Sistem informasi e-library memungkinkan siswa, guru, 

dan staf sekolah untuk mengakses sumber belajar secara elektronik melalui komputer atau perangkat seluler. Sistem ini 

dapat memudahkan aksesibilitas terhadap berbagai buku, artikel, dan materi pembelajaran lainnya. Namun di era digital 

yang semakin maju ini masih terdapat sejumlah sekolah yang belum mengadopsi sistem informasi e-library ini seperti 

halnya pada SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur. Sistem informasi e-library memungkinkan siswa, guru, dan staf 

sekolah untuk mengakses sumber belajar secara elektronik melalui komputer atau perangkat seluler. Sistem ini dapat 

memudahkan aksesibilitas terhadap berbagai buku, artikel, dan materi pembelajaran lainnya. Namun di era digital yang 

semakin maju ini masih ada beberapa sekolah yang belum menerapkan sistem informasi e-library ini seperti halnya pada 

SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur. 

SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur adalah salah satu satuan pendidikan dengan jenjang Sekolah Menengah 

Pertama di Pematang Rahim, Kec. Mendahara Ulu, Kab. Tanjung Jabung Timur, Jambi. Dalam menjalankan kegiatannya,  
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SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur berada di bawah pengelolaan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Proses 

pembelajaran di sekolah ini dilaksanakan pada pagi hari setiap harinya, dengan jadwal belajar enam hari dalam satu 

minggu. Seperti sekolah pada umumnya SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur juga memiliki perpustakaan sebagai 

sarana mendukung dalam proses pembelajaran yang memiliki kurang lebih 2.000 buku. SMP Negeri 19 Tanjung Jabung 

Timur merupakan salah satu jenjang sekolah menengah pertama yang berlokasi di Kabupaten Tanjung Jabung Timur 

yang saat ini memiliki 205 siswa. Dengan jumlah siswa yang cukup besar, kebutuhan akan akses informasi yang cepat 

dan efisien menjadi semakin penting, khususnya dalam hal pengelolaan perpustakaan di lingkungan sekolah [5]. Akan 

tetapi perpustakaan pada Sekolah umumnya SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur dalam proses pengelolaan 

perpustakaannya masih secara manual, ini mencakup pengelolaan data buku, anggota, proses peminjaman dan 

pengembalian buku, serta pembuatan laporan yang berkaitan dengan perpustakaan. Selain itu, siswa juga menghadapi 

kesulitan saat mencari buku untuk dipinjam. Pencarian buku mengharuskan mereka memeriksa rak buku dengan teliti, 

tetapi mereka tidak tahu apakah buku tersebut masih tersedia atau sudah dipinjam orang lain. Sebagai konsekuensinya, 

pengelolaan laporan perpustakaan dilakukan secara manual dengan mencatat di buku besar, yang dinilai tidak praktis dan 

tidak efektif. Selain itu, karena data masih disimpan dalam bentuk fisik, tingkat keamanannya rendah dan rentan terhadap 

kehilangan atau manipulasi. 

Penggunaan sistem manual dalam pengelolaan peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan dapat 

menyebabkan terjadinya kekeliruan pencatatan, kesulitan saat mencari buku, dan informasi buku apa pun yang tersedia 

[6] [7]. Maka dari itu sistem Informasi e-library adalah salah satu solusi yang efektif untuk memenuhi kebutuhan akses 

sumber daya pendidikan secara digital dan untuk mengatasi permasalahan-permasalahan saat sebelum menggunakan e-

library, yaitu pengelolaan anggota, data buku, pemimjaman dan pengembalian buku yang sebelumnya dilakukan secara 

manual dapat dilakukan dengan komputerisasi dengan menggunakan website e-library. Selain itu e-library ini juga 

memungkinan pengguna untuk mengakses buku digital sehingga bisa di akses dimana saja selama masih ada jaringan 

internet [8]. 

Beberapa penelitian terkait telah dilakukan oleh peneliti terdahulu. Penelitian yang dilakukan oleh Ramadhani [9]  

menggunakan metode prototyping dengan framework CodeIgniter, sedangkan penelitian oleh Ardiana [10] menerapkan 

metode spiral dengan framework yang sama. Kedua penelitian tersebut berhasil merancang sistem informasi e-library 

berbasis web, namun belum dilengkapi dengan fitur pelaporan. Berbeda dengan penelitian tersebut, penelitian ini 

menggunakan metode waterfall dengan framework Laravel sehingga diharapkan mampu menghasilkan sistem yang lebih 

terstruktur dan dilengkapi dengan fitur pelaporan yang komprehensif. 

Atas dasar permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang Sistem Informasi e-library di SMP 

Negeri 19 Tanjung Jabung Timur. Rancangan yang baik akan membantu siswa dan pengajar dalam mengakses, mencari, 

dan menggunakan sumber daya pendidikan digital dengan lebih efisien. Selain itu, penelitian ini juga akan 

mempertimbangkan faktor keamanan dan privasi data pengguna, yang sangat penting dalam konteks pendidikan digital. 

Perancangan sistem informasi ini menggunakan pendekatan System Development Life Cycle (SDLC), yaitu metode yang 

menggambarkan tahapan-tahapan dalam proses pengembangan sistem secara terstruktur. Metode SDLC (System 

Development Life Cycle) yang digunakan dalam penelitian ini mengacu pada model klasik yang dikenal dengan sebutan 

waterfall. Penulis memilih model waterfall karena memiliki tahapan yang terstruktur, jelas, dan mudah diterapkan secara 

praktis. Setiap tahap dalam model ini harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya, 

sehingga dapat meminimalkan pengulangan dan memastikan proses pengembangan sistem berjalan sesuai rencana serta 

menghasilkan output yang optimal [11].  

Dengan adanya sistem informasi yang efektif, diharapkan SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur dapat 

meningkatkan akses dan pemanfaatan sumber daya pendidikan digital, yang pada gilirannya akan berkontribusi pada 

peningkatan kualitas pendidikan di sekolah ini. Penelitian ini juga dapat memberikan masukan berharga untuk 

pengembangan e-library di lembaga pendidikan lainnya dalam upaya mendukung pendidikan berbasis teknologi. Dengan 

demikian, perancangan E-Library merupakan solusi yang diberikan oleh peneliti terhadap permasalahan yang dihadapi 

oleh perpustakaan pada SMP N 19 Tanjung Jabung Timur. Oleh karena itu, peneliti mengangkat judul Perancangan 

Sistem Informasi E-Library Berbasis Website pada SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Metode Penelitian 

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode kualitatif, yaitu metode kualitatif adalah cara untuk memahami 

dan menjelaskan segala fenomena yang terkait dengan perpustakaan SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur melalui kata-

kata. Penelitian kualitatif adalah jenis penelitian yang menekankan pada pendekatan deskriptif dan analitis. Pendekatan 

deskriptif bertujuan untuk menguraikan dan menggambarkan peristiwa, fenomena, serta kondisi sosial yang menjadi 

objek kajian. Sementara itu, pendekatan analitis berfokus pada proses memahami, menafsirkan, dan membandingkan data 

yang diperoleh selama proses penelitian [12]. 

Sebagai penunjang penelitian, digunakan beberapa bahan dan sumber data, antara lain data koleksi buku 

perpustakaan, data keanggotaan perpustakaan, dan catatan transaksi peminjaman serta pengembalian buku. Selain itu, 

perangkat keras seperti laptop dan perangkat lunak seperti visual studio code, microsoft office, framework Laravel, basis 
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data MySQL, dan UML digunakan untuk membantu proses perancangan sistem. Data tambahan diperoleh melalui 

observasi langsung di perpustakaan, wawancara dengan petugas perpustakaan, dan studi pustaka terkait penelitian 

sebelumnya sebagai landasan teori yang relevan. 

2.2 Metode Pemodelan Sistem 

Metode pemodelan sistem yang digunakan penulis dalam penelitian ini menggunakan yaitu Unified Modelling 

Language (UML). Unified Modeling Language (UML) adalah sekumpulan standar pemodelan yang digunakan untuk 

mendeskripsikan atau merepresentasikan sistem perangkat lunak berbasis objek. UML adalah salah satu alat bantu yang 

sangat handal dalam bidang pengembangan sistem berorientasi objek, karena UML menyediakan bahasa pemodelan 

visual yang memungkinkan pengembang sistem membuat blueprint atau rancangan dalam bentuk yang baku [13] [14]. 

 

 

2.3 Metode Perancangan Sistem 

Dalam penelitian ini, penulis menerapkan metode perancangan sistem menggunakan model waterfall. Model 

waterfall merupakan pendekatan pengembangan perangkat lunak yang bersifat berurutan, di mana setiap proses dilakukan 

langkah demi langkah, dimulai dari tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, hingga tahap 

pemeliharaan [15]. 

 

 
 

Gambar 1. Waterfall 
 

Dari gambar1 diatas, dapat kita uraikan penjelasan dari setiap tahap pada metode waterfall sebagai berikut: 

 

1. Analisis Kebutuhan: Proses pengumpulan kebutuhan perangkat lunak dilakukan agar sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Hal tersebut dapat dicapai dengan melakukan riset penelitian pada perpustakaan SMP Negeri 19 

Tanjung Jabung Timur untuk mengetahui apa saja yang diperlukan dalam membangun sistem. Teknik 

pengumpulan data seperti dokumentasi, wawancara, dan observasi dapat digunakan untuk melakukan analisis 

kebutuhan ini. 

2. Desain Sistem: Setelah melakukan riset pada perpustakaan SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur, tahap 

selanjutnya adalah tahap merancang desain aplikasi sebelum proses pembangunan, yaitu rancangan antarmuka 

(user interface). Selain itu, penulis juga membuat perancangan dan gambaran dari model serta dalam mendesain 

sistem, digunakan berbagai media bantu untuk menjelaskan proses dan fungsi yang dilakukan oleh sistem, serta 

kebutuhannya. Penulis menggunakan pemodelan UML (Unified Modeling Language) dimanfaatkan dalam 

proses perancangan, dengan jenis diagram yang digunakan antara lain use case, class, dan activity diagram. 

3. Pembuatan Kode: Setelah selesai pembuatan desain, tahap selanjutnya masuk ke tahap yang paling menantang 

serta menyita waktu paling banyak. Proses ini dimulai dengan membuat antarmuka sistem atau interface. Setelah 

itu, dilakukan pengkodean program untuk sistem yang akan dibangun. Penulis menggunakan framework Laravel 

11 dan database MySQL. 

4. Pengujian: Pada tahap ini, sistem diuji untuk memastikan apakah sudah sesuai dengan desain dan untuk 

mengetahui apakah masih terdapat kesalahan (error) atau ketidaksesuaian dalam sistem yang telah dibuat. 

Pengujian dilakukan dengan menggunakan metode black box testing yaitu Pengujian kualitas perangkat lunak 

berfokus pada fungsionalitas perangkat lunak. Tujuan dari pengujian black box adalah untuk mendeteksi 

berbagai kesalahan, seperti ketidaksesuaian fungsi, masalah antarmuka, kesalahan dalam pengelolaan data, 

gangguan performa, serta kesalahan saat sistem dimulai atau dihentikan [16] [17]. 
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5. Pemeliharaan: Ini adalah tahapan akhir dalam model waterfall, yang dilakukan untuk melakukan perawatan 

sistem. Perawatan juga mencakup perbaikan-perbaikan yang tidak ditemukan pada tahap sebelum ini. Namun, 

dalam penelitian ini, tahap pemeliharaan tidak dilakukan. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bagian ini menyajikan hasil dari proses pengembangan sistem informasi e-library berbasis web, yang dimulai dari 

tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, hingga tahap pengujian dan evaluasi. Hasil yang diperoleh 

akan dianalisis untuk menilai apakah sistem yang dibangun telah memenuhi kebutuhan fungsional dan non-fungsional 

yang telah ditetapkan. Selain itu, bagian ini juga membahas kelebihan, kekurangan, serta tingkat kelayakan penggunaan 

sistem berdasarkan hasil uji coba dan respon dari pengguna, khususnya di lingkungan SMP Negeri 19 Tanjung Jabung 

Timur. Dengan pembahasan ini diharapkan dapat memberikan gambaran menyeluruh terhadap kinerja dan efektivitas 

sistem yang telah dikembangkan. 

3.1 Pengumpulan Data 

Hasil dari observasi dan wawancara yang telah dilaksanakan menunjukkan bahwa di Perpustakaan SMP Negeri 

19 Tanjung Jabung Timur, dapat disimpulkan bahwa pengelolaan perpustakaan saat ini menggunakan metode manual 

yang masih digunakan menyebabkan timbulnya berbagai hambatan seperti sulitnya pencarian informasi, keterbatasan 

akses, serta lambatnya proses administrasi peminjaman dan pengembalian buku. Belum tersedianya website e-library 

juga membatasi siswa dalam mengakses sumber belajar secara fleksibel. Oleh karena itu, pengembangan sistem informasi 

berbasis website e-library dinilai penting untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan perpustakaan, memperluas akses 

terhadap informasi dan koleksi e-book, serta mendukung modernisasi layanan perpustakaan demi menunjang kebutuhan 

belajar siswa secara lebih optimal. 

3.2 Analisis Kebutuhan Sistem 

Dalam merancang sistem informasi perpustakaan di SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur, diperlukan analisis 

terhadap kebutuhan sistem agar pengembangan dapat berjalan terarah dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Berdasarkan hasil analisis terhadap kebutuhan perpustakaan SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur, sistem informasi 

perpustakaan yang ditawarkan dirancang untuk mengelola buku, e-book, anggota, serta transaksi memungkinkan 

pelaksanaan peminjaman dan pengembalian yang lebih praktis dan terorganisir. Sistem ini melibatkan beberapa sistem 

utama yang ditawarkan, yaitu: 

1. Input Buku Baru 

Buku fisik yang diterima dari pembelian atau sumbangan diperiksa, datanya dicatat, kemudian diinput ke dalam 

sistem dan disusun sesuai data di rak. 

2. Input E-Book 

Admin menganalisis kebutuhan, mencari katalog e-book, memastikan lisensi penggunaan, mengunduh file, dan 

menginput data e-book agar bisa diakses anggota. 

3. Pendaftaran Anggota Baru 

Calon anggota mengisi formulir, data diverifikasi oleh admin, lalu dibuatkan akun anggota untuk akses sistem. 

4. Membaca E-Book 

Anggota login, mencari e-book yang diinginkan, lalu dapat membaca secara online melalui platform 

perpustakaan. 

5. Peminjaman Buku Fisik 

Anggota memilih buku, melakukan peminjaman melalui sistem, kemudian mengambil buku di perpustakaan 

dengan bukti transaksi. 

6. Pengembalian Buku 

Anggota mengembalikan buku, petugas memeriksa kondisi buku, lalu mengonfirmasi pengembalian melalui 

sistem. 

7. Cetak Laporan 

Admin dapat mencetak berbagai laporan, antara lain: 

- Laporan Data Buku 

- Laporan Data E-book 

- Laporan Peminjaman dan Pengembalian Buku 

- Laporan Kunjungan Anggota 

 

3.3 Desain Sistem 

Setelah dilakukan analisis kebutuhan sistem, langkah berikutnya adalah merancang desain sistem yang akan 

membentuk dasar pengembangan aplikasi perpustakaan di SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur. Desain sistem ini 

bertujuan untuk menggambarkan bagaimana sistem akan bekerja secara keseluruhan, siapa saja aktor yang berinteraksi, 

alur aktivitas yang terjadi, serta struktur data yang akan dikelola. 
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3.3.1 Use case Diagram 

Berikut adalah use case diagram yang dirancang berdasarkan hasil analisis kebutuhan sistem, yaitu meliputi admin 

yang dapat melakukan tugas seperti mengelola data buku dan mengatur peminjaman serta aktivitas lainnya. Sedangkan 

user (siswa) dapat mencari, membaca, meminjam, dan mengembalikan buku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

Berdasarkan use case diagram yang ditampilkan pada Gambar 2, dapat dilakukan identifikasi terhadap aktor-aktor 

yang terlibat beserta peran masing-masing dalam sistem yang dirancang. 

Tabel 1. Identifikasi Aktor 

No Aktor Deskripsi 

1 Kepala Sekolah 

Aktor yang memiliki akses terhadap semua laporan, 

termasuk laporan mengenai buku, e-book, 

peminjaman, pengembalian, dan anggota. 

2 
Kepala 

Perpustakaan 

Pelaku dengan akses terhadap seluruh data dan 

laporan, termasuk buku, e-book, informasi 

peminjaman dan pengembalian, serta laporan data 

anggota. 

3 
Petugas 

Teknisi/Admin 

Penanggung jawab yang menangani semua data, 

termasuk data anggota, peminjaman, e-book, dan 

buku. 

4 
Petugas 

Layanan 

Aktor yang bertanggung jawab untuk melayani 

proses peminjaman dan pengembalian buku. 

5 Anggota Anggota mencakup siswa, guru, dan tenaga 

kependidikan. Aktor ini dapat mengakses koleksi 
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buku serta melakukan peminjaman buku. Selain itu, 

anggota juga dapat membaca e-book secara online. 

 

 

 

 

3.3.2 Activity Diaagram 

 

Gambar 3. Activity Digram 

Gambar 3 menampilkan diagram aktivitas (activity diagram) yang menunjukkan alur proses dalam mengelola data buku 

pada sistem yang dirancang. 
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3.3.3 Class Diagram 

Gambar 4. Class Diagram 

Gambar 4 menampilkan class diagram yang menggambarkan hubungan antar entitas penting dalam sistem, seperti 

Anggota, Peminjaman, Buku, Buku Tamu, E-Book, Kategori dan Password. 

 

3.4 Hasil Perancangan Interface 

3.4.1 Tampilan Login Multi User 

 

Gambar 5. Tampilan Multi User 

Tampilan Login Multi-User adalah halaman yang memungkinkan berbagai jenis pengguna, seperti Admin dan User, dapat 

mengakses sistem dengan login menggunakan email dan kata sandi masing-masing.. 
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3.4.2 Tampilan Dashboard Admin 

Gambar 6. Tampilan Dashboard Admin 

 

Tampilan Dashboard Admin adalah halaman yang dibuat khusus untuk administrator, yang menampilkan informasi 

penting seperti jumlah pengguna, jumlah buku, jumlah peminjaman dan total denda. 

 

3.4.3 Tampilan Data Buku 

Gambar 7. Tampilan Data Buku 

Tampilan data buku merupakan halaman yang menampilkan daftar semua buku dalam sistem. Halaman ini juga 

menampilkan informasi seperti judul buku, penulis, kategori, tahun terbit, stok buku, dan kode buku, serta menyediakan 

opsi untuk mengedit, menghapus, atau menambah buku baru. 

3.4.4 Tampilan Dashboard Koleksi E-book 

Gambar 8. Tampilan Dashboard Koleksi E-book 

Tampilan Dashboard Koleksi Buku adalah halaman yang berfungsi untuk menampilkan berbagai koleksi e-book 

yang tersedia dalam sistem. Di tampilan ini, pengguna dapat melihat daftar e-book yang dapat diakses dan dibaca secara 

online kapan saja. 

http://ejournal.sisfokomtek.org/index.php/jumin


JURNAL MEDIA INFORMATIKA [JUMIN]  
Volume 6 No 5 September-Oktober 2025, Page 2532-2543 
ISSN 2808-005X (media online) 
Available Online at http://ejournal.sisfokomtek.org/index.php/jumin 

This is an open access article under the CC–BY-SA license                              Mashuri, Copyright © 2025, JUMIN, Page 2540  

Terakreditasi SINTA 5 SK :72/E/KPT/2024                                 Submitted: 17/05/2023; Accepted: 04/08/2025; Published: 20/09/2025 

3.4.5 Tampilan Laporan Peminjaman 

Gambar 9. Tampilan Laporan Peminjaman 

Tampilan Lembar Laporan Peminjaman adalah halaman yang menampilkan laporan rinci mengenai aktivitas 

peminjaman buku oleh pengguna. 

3.5 Pengujian Black Box 

Dalam proses ini, dilakukan pengujian sistem memakai metode Black Box, yaitu metode uji coba yang difokuskan 

pada kinerja fungsi sistem tanpa menguji struktur internal program. Uji coba ini bertujuan untuk memeriksa bahwa seluruh 

fitur yang telah dikembangkan telah memenuhi spesifikasi yang diharapkan. Berikut pengujian ini dapat di lihat pada 

tabel dibawah ini. 

Tabel 2. Pengujian Black Box 

No Skenario Hasil yang diharapkan Hasil pengujian kesimpulan 

1 Memasukkan email dan 

password dengan benar 

Sistem akan menerima alkses user 

masuk dan menampilkan dashboard 

Menampilkan halaman 

dashboard 
valid 

2 Memasukkan Email salalh 

dengang passsword benar 

Sistem menolak akses user dan 

menampilkan notif login gagal 

Menampilkan pesan eror 
valid 

3 Memasukkan Email 

benar dan Password 

salah 

Sistem menolak akses user dan 

menampilkan notif login gagal 

Menampilkan pesan eror Valid 

4 Mengisi form data buku 

kemudian klik simpan 

Data buku akan disimpan oleh 

sistem ke dalam database, lalu 

ditampilkan notifikasi "Data buku 

berhasil ditambahkan" pada 

halaman data buku. 

Data berhasil ditambah Valid 

5 Mengisi form data e-

book kemudian klik 

simpan 

Data E-book akan disimpan oleh 

sistem ke dalam database, lalu 

ditampilkan notifikasi “data e-book 

berhasil ditambahkan” pada 

halaman data e-book. 

Data berhasil ditambah Valid 

6 Klik data peminjaman 

kemudian klik cetak 

Sistem akan menampilkan data 

peminjaman dalam form cetak 

laporan. 

Menampilkan form cetak 

laporan. 

Valid 

 

Uji coba dengan metode black box mengindikasikan bahwa seluruh fungsi yang diuji pada sistem telah berjalan 

sesuai dengan yang diharapkan. Setiap input yang diberikan menghasilkan output yang tepat, tanpa ditemukan kesalahan 

atau bug yang signifikan. Dengan demikian, sistem dinyatakan telah memenuhi spesifikasi yang ditetapkan. 

3.6 Pengujian Kelayakan 

Setelah sistem dikembangkan dan diuji secara fungsional, dilakukan tahap pengujian kelayakan untuk mengetahui 

sejauh mana system yang telah dibuat. Berdasarkan hasil pengujian kelayakan, sistem terbukti memenuhi kebutuhan 

pengguna dan dapat diimplementasikan. Data lengkap pengujian ditunjukkan pada tabel berikut. 
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Tabel 3. Hasil Pengujian Kelayakan 

Berdasarkan hasil rekapitulasi jawaban responden, diperoleh rincian sebagai berikut: sebanyak 22 responden 

memilih skala Sangat Setuju (SS) dengan skor total 110 (22 × 5), sebanyak 35 responden memilih skala Setuju (S) dengan 

skor total 140 (35 × 4), dan sebanyak 25 responden memilih skala Cukup (C) dengan skor total 75 (25 × 3). Sehingga 

jumlah skor keseluruhan yang diperoleh adalah 325. Dari skor jawaban ini, selanjutnya dilakukan perhitungan indeks 

kelayakan dengan menggunakan rumus sebagai berikut: 

Indeks Kelayakan =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑘𝑜𝑟

𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑘𝑜𝑟
 100% 

𝐼𝑛𝑑𝑒𝑘𝑠 𝐾𝑒𝑙𝑎𝑦𝑎𝑘𝑎𝑛 =
325

400
 100% 

                                                      𝑰𝒏𝒅𝒆𝒌𝒔 𝑲𝒆𝒍𝒂𝒚𝒂𝒌𝒂𝒏 = 𝟖𝟏. 𝟐𝟓 % 

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, dapat disimpulkan bahwa indeks kelayakan dari sistem yang dirancang 

memperoleh skor sebesar 81,25%, yang termasuk dalam kategori sangat layak. 

 

3.7 Pembahasan 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sistem informasi e-library yang dibangun menggunakan metode Waterfall 

dengan framework Laravel mampu berjalan sesuai kebutuhan, dibuktikan melalui hasil pengujian black box yang berhasil 

tanpa error dan uji kelayakan dengan skor 81,25% (kategori sangat layak). Hasil ini lebih baik dibandingkan dengan 

penelitian yang dilakukan oleh Ramadhani [9] yang menggunakan metode prototyping dan framework CodeIgniter, di 

mana sistem yang dikembangkan belum dilengkapi dengan fitur pelaporan otomatis. Selain itu, penelitian Ardiana [10] 

yang menggunakan metode spiral dan framework CodeIgniter hanya berfokus pada manajemen koleksi buku tanpa fitur 

pencatatan peminjaman berbasis laporan yang terstruktur. Dengan demikian, penelitian ini memberikan kontribusi baru 

dengan menambahkan fitur pelaporan yang komprehensif dan penggunaan metode waterfall yang lebih terstruktur dalam 

proses pengembangan sistem. 

4 KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan melalui serangkaian tahapan pengembangan web, mulai dari analisis 

kebutuhan hingga pengujian, dapat disimpulkan bahwa perancangan sistem informasi e-library berbasis web pada SMP 

Negeri 19 Tanjung Jabung Timur adalah Sistem informasi e-library berbasis web yang dirancang antarmuka sistem yang 

dirancang secara sederhana berperan penting dalam meningkatkan aksesibilitas dan kemudahan interaksi bagi pengguna. 

mengoperasikannya. Berdasarkan hasil pengujian secara keseluruhan menggunakan metode black box, sistem dinyatakan 

valid. Selain itu, hasil pengujian kelayakan melalui penyebaran angket kepada 8 responden menunjukkan persentase 

No Pertanyaan 
Kategori 

SS S C TS STS 

1 Apakah tampilan antar muka website mudah dipahami? 3 3 2   

2 Apakah website berjalan dengan baik (tidak error)? 2 4 2   

3 Apakah tampilan website ini sesuai dengan kebutuhan pengguna? 1 4 3   

4 Apakah semua fitur dalam website berfungsi dengan baik? 3 3 2   

5 
Apakah sistem ini mudah diakses melalui perangkat yang berbeda 

(laptop atau ponsel)? 
1 6 1   

6 Apakah semua fitur dari aplikasi sudah cukup lengkap? 1 3 4   

7 Apakah sistem dapat di akses sesuai hak pengguna? 4 1 3   

8 Apakah tombol berfungsi dengan baik dan mudah ditemukan? 1 2 5   

9 

Apakah fitur pencarian memungkinkan pengguna untuk mencari 

buku berdasarkan berbagai kriteria, seperti judul, pengarang, dan 

kategori? 

1 6 1   

10 

Apakah dengan sistem dapat meningkatkan efektivitas oprasional 

dan efisiensi waktu dalam pencarian, peminjaman, dan koleksi 

pengelolaan buku serta data anggota? 

5 1 2   

Jumlah 22 33 25   
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kelayakan sebesar 81,25% (sangat layak), yang berarti sistem ini sesuai dengan tujuan dan manfaat penelitian. Untuk 

meningkatkan efektivitas pengelolaan data buku dan peminjaman buku di SMP Negeri 19 Tanjung Jabung Timur, 

penelitian ini mengembangkan sistem informasi e-library berbasis web menggunakan pendekatan SDLC model waterfall 

dengan framework Laravel dan database MySQL.  

Dibandingkan dengan penelitian terdahulu oleh Ramadhani dan Ardiana, sistem yang dihasilkan pada penelitian 

ini memiliki keunggulan berupa penerapan metode Waterfall yang lebih terstruktur, penggunaan framework Laravel yang 

modern, serta fitur pelaporan yang lebih lengkap, yang didukung oleh data pengujian valid dan hasil kelayakan yang 

sangat baik. 
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